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PRECAUTIONS

* |lorsque vous manipulez le disque, eviter de toucher sa surface. Tenezle par les
bords-. Pour garder le disque propre, essuvez-le aves un chiffcn doux. Ne le rayez pas-.
Ne laisser pas le disque pres c'une source de chaleur, a la lumiére directe du solell ou
pres d'una source c'humidité excessive-. N'utilizez jamais un disque falg. tordu cu
scotché, car ceci pourrait entrainer des erreurs de fonctionnement.

Avertissement sur I'épilepsie

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDED.

Certainss personnes sont susceptibles de faire des crises d'é:}'leps'e larequ'elles sent
Exp-:lE.EEE. 2 certains types de lumieres ou a des lumiares clignotantes provenant des erans de
télavision, Certaines conditicns peuvent entrainer des crises d'épilepsie chez une personne,
meme si cetie derriére n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais &té confrontée a ure orise
d'épilepsia, S vous-mame ou un mermbre de votre famille avez déja présents des symptdmes
ligs a 'épilepsie, veuillez consulter votre medecin avant de jouer. Si vous souffrez de vertiges,
roubles ce la visicn, contractions des yeux ou ces muscles, pertes de conscience, troubles de
I"orientetion. mouvements involontaires ou convulsions en jouant & un jeu vidéo, arrétez de
jouar IMMEDIATEMEANT et consullez volre médecin.

Avertissement contre le piratage

R

copyight et constiue un delit criminel. Il en va de meme 2n ce qui concerne l'utilisaton Jheek
de jeu copiés et la possess on Ce Jeux copies, Copiar at revendre cog jeuk ect saueible  / \
d'une peing d'empriscnnenent pouvant aller jusqu'a 10 ans. F—

Considérez les jeux copiés comme des objets volés,

~3 VOUS COTIMAISSEZ UNg Fesonng imaliguee dars la copie de jeus, wauillez 1&818phoner 3 EL3BA CRIME LIMIT au
+44 (011336 B33810 (Anglais seulement), ol 'on serz heureus e recevair vas informeations.

f;"ﬁ l\\"\ Copier des jeux commerciauy, tel gue celuici, &5t considers comme une contretacon de _.ff 1\\
# %
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INSTALLATION DU JEU

COLIN MCRAE RALLY

Placez le CD-ROM cans woire lecteur e refermez. Attendez quelgues secondes que le lecteur
initialise l= disque. $i ‘auto-sxécution est activee sur votre FC, le disque sera exécuts

automatiquernent, sinon :

Célactionra? « Run » dans e menu Démarrar, pins tapez & Isttre da votre lecteur de CD-ROI,
suivie de « setup ». Par exemple, si 12 lettre de votre lecteur est O, tapez D:\setup (Entrée)

SELECTION DU TYPE D'INSTALLATION

Colin McRae Rally vous offre un certain nombre ce possibilités pour Uinstallation du jeu : minimale,
moyenne cu-complate ; ces trofs options vous permellront de jouer au jeu complet.

mIiNIMALE
{ RECOMMANDEE )

DESINSTALLER

Tous les fichiers (380Mo)
Tous les fichiers, sauf les fichiers FMV et les fichiers de musique..[160Mo)

Les fichiers incispensables uriquement. (20Mo)
Les temps de chargement seront [Bgérement: plus longs que pour
[Snstallation movenneou comoléte.

Installe ur 2 version « réseau seulement » vous permeitant ce
rejoindre un jeu en résead, sans quevous ayez besoin d'insérer le CD
Colin McRae Rally dans votre lecteur. (185Mo)

Pour désinstzller Colin McRae Rally ce votre disque cur, exéouter le
programme de désinstallztion fourni. ILse trouve dens le menu Démarrer
seiss Programmes’Codemastars\Colin McRae Rally. ™ Vous pouvez aussi
exéaiter « Tnstzllation » et selectionner ersuite « Désinstaller ».

* ot & lencroit cue vous avez spicifié dans votre menu Démarrer. Apes le ¢asinstallation, les jewx que
vOUs avez enreqgistrés seront sous le chemin Inszzll:\Savel\Savestot .CMS '

c



CHOISIR UOTRE CARTE D'ACCELERATION CRAPHIQUE 2D.

Colin McRae Rally supporte un grand nembre de cartes graphigues PC. Mous pouvez : soit
sélectionner une carte 30 dans la liste fourme, sélectionner ure option de carte par défaut, ou
spécifier cu'aucune carte 3D n'est instaliée. Parcouraz 2 liste et sélectionnez la carte gue vous avez
instzllée~5i Vous rancontrez des oroblemes, veuitlez wous référer au Fichier d'aide Colin McRae
Rally™, qui se trouve sur le CD-ROM Colin McRa= Rallv™.

POUR COMMENCER

Plezcez le disque Colin McRae Rally cars votre lecteur
CD-ROM. Si l'exécution automatique est activée, vous
aurez le choix entre exéeuter le jev, désinstaller et
quitter. Sélectonnez « Exécuter le jeu ». Vous
nouvez €galement exécuter Colin McRae
Rally ‘@ partir du menu Démarrer de
'Windows.

PRESENTATION DU
MENU SYSTEME

Udlisaz les fieches directionnelles

qavche/droite pour vous déplacer dans

= menu principal et lz touche Entrée
pour sélecticnner. Dzns les autres menus,
utilisez les fléches directionnallas haut/bas
et Entr€e. Quand vouspointez su- ur objet
avec les fléches directionnelles gauche et droizes N
1..devien: actif st vous pouvez a L aide de ces mermes -
fleches choisic ciffarentes configurations. Utiisez la
touche Echap pour revenir ag meau précadan. 3



CHOIX D'UNE MANETTE

Les commandes par defaut pour [ feu sant au clavier, avec les touches suivartes pour les deux joueurs :

TOURNER LES ROVES UERS LA GAUCHE g

TOURNER LES ROVES UERS LA DROITE E

RETROGRADER g

RAPPORT SUPERIEUR TAB |

FREINER

0]
CHANGER DE UUE

Si vous le souhaiter, vous pouver reconfigurer ces commandes clavier par céfaut. \ous pouvez
aussiinstaller un joystick, ure manetta ou un volant. Veunllez vaus référar a la section Options de
jeu de ce manuel, a la page 20.

ZL



MENU PRINCIPAL

Champiunnat_ » Cprouvez [as vérizables sensatians diun rzllye;, dans 8 pays, si vous étes assez fors.

Rallye ©® * Race a sincle country Relly, 6-7 Stages {mode 2 joueurs disponible)
Course contre . Entra'nez-vous pour abtenir le meileur temps lors d'étapes indivicue les
la montre© (mode 2 joueurs disponible)

Ecole de rallye + Cours ce corduite de rallye, dispensés par Collin McRae en personne.
Options = Réglez Lo niveau da difficulté et les configurations cu jeu.

Charger « Chargez une pesition de champioanat préalaslement enreqistrée,
Quitter s Quitter la partie g

@ = Jeu reseau dizponinle

RECLAGCES DE DIFFICULTE.

Vous trouversz les configurations ce difficulté & Pécran r.]pﬁq__r:ts cars le. menu principal
Ily a 3 configurations de difficulté : « Novica », « Intermédiaire » & « Expert ». Le téclage par
‘déraut est ¢ Intermédiaire ». : !

Chague niveau de dificulté a un effet sur certaines configurations du jeu dans les modes
« Championnat » el « Rallye ». Au cebut du Jeu, seuls « Novice » et « Intermédiaire » sort
dispanibles. Le réglace« Expert » ne devient disponibie gu'une fois qua vous avez terminé le miveau
intermédiaire a [a premiare placa.

S — —

® TRABLEAU DES DIFFICULTES
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TYPES DECOURSES ® ® ®

Une saison erdiers d'ur champiconanat de rallye ca
déroule dans 8§ pays cifférents < les concitiens mékéo
et ‘heurs 3 laguelle la course a biew varie d'un oays &
Vautre. Tous les pays ont 6 étades (woir
Corfigurations ces. difficultss) et 4 2ays ont ure
étzpe supplémentaire super-spéciale. Pourremporter
le champiornat, vous devez battre te meillewr,

Participer a ur simpla raliye en campagne tout
seul ou contre un ami. Un rallye comprerd €
ou 7 étzpes.

COURSE CONTRE LA MONTRE

La course contre @ montre vous permet de
courir sur n'imaarse quelle ézape d'un rallye
ou combinaison d'étapes en campagne avec 1
ou 2 joueeris). Les options Réparaticns ne
sont pas disponibles dans le mecde course
contre la montre ; au debut de chague course,
vobre voitiure sera intacte.

-

Dans les modes « Rzllye » ot « Course contre la
montre n, vous avez la possikilité de jouer
comtre un emi. Vous avez trois maniéres de l2
faire.

Le mode Ecran civisé vous permet de jouer en
face-3-face cortre un adversaire représenté
£ar une veiture fantdme.

Le mode Alternance vous permet diavoir une
vue ple'n Scrar : le premier jousur démarre, et
il sera suivi par le dewceme jouecr.

Le.mode Arcade est une course 2n face-3-face
ol les collisions entra les deux weitures sont
tout a fait possibles.

Dars tous ces modes, vous devez connecter
deux manattes & votre PC, sauf si vous utlisez
le clavier.

Réseau ; dans ce moce, entre 2 et 8 jcueurs
s'affrontent les uns les autres. Les voisures
acversaires apnaraissent comme des voitures
faniomes.



SELECTION DES
UCITURES

Choisizssez une voiture avec laguelle vous allez
courir. TLest possible qu’en fonction du niveau

de cifficatté que vous avez choisi, vous ne
puissiez pas choisir certanes voitures.

Coolla

Vous pouvaz sélecionner 'une dos 4
principates voitures de rallye a 4 roues
motrices.

Subaru
Impreza

Ford Escort

Mitsubishi
Lancer

Toyota -




INTRODUCTION

A 20 ans, cet Ecossaisest lur des meilleurs pilotes de
rallye cu monde: 10 ans de'camiere dans le spet
automobile, le plus jeume pilote a avoir remports s ttre
de Chzmpion.da-Monde de Rallye et 3 fois v aguetr
du~Networz 0, ralye cu Roval Automobile Club
branrique.

Ce 2392 3 1998, Colin piloke pou- Prod-ive [ Subary Imprez=.

Ila démomré qutl peut cond 2 plus vite que n*mpore g,
2 ouf liavely lesumom de “IEoossais volamt'

“ uicToIRES e
1999 1998

k Fe ; .r_.ﬂl- : g3 -"'-.W"r AL
i i i ALy e O
ol 1 ] = -3_.

CHAMPION DU MDNDE
DE RRLLYE €N 1995

Lerallye est actuellerent Fun des types de sport actomabile bes
plus populzires. Hest cifrent ces 2Utres cports automaiiles,
das la mesure ol les voiures <e qnvent a une itz
dineraale, courant contre 2 ~entre plotct que diredement
enlbre elles, BLplult que ce conduire sur 3z zsphzite bisr fesa,
e voilures ce =llve peovent allss partout =t chaque surfzee
(Eoue, glace, nesg2 eograviers) nécessite une tecivique biet
particaséres Fol- pleter sur les graviers, sar ecmple; e
pilotes doivers savoir comment faire déraper B voiture avec
precsion, et pourrloter sur de Uasohaltersls dowent tocjours
chasir 2 Jonne brajectcire.

Lt clerriére particulanite das courses derzllve escle o lote ou
nav cateur, charg @ de navigquer en EEEnes, JUn2 ViTesse g s2rs
leri 01 elle, serzttampossible. e copilote annonce lacvirages, |
dismances ot les dangers. Nicke Grst if-:;l,i apperait dans la
version ani ane) ost 2 wintahie comilote de Colin McRae, et un
membre cricial die léquip=.

s vorures dowent &xe Sclées dans les mordres cétails pour
JCUVYY Darddiper aux éapss spécialzs dz haut miveau, [a
Subarw Impreza WRC (Worc 3ally Car spédalizée dz McTaeet
congue par Fredrive s'éi2ve 3 2 milzons 500 millefanc. Son
~cteur de 300 chevawy, sa transmission senr-=Utomatiqus 3 6
BIRCFS, $85 4 rouss moTices et ses différentisls SlecTo-
nydrauliques  |ui- folimissent Lr gigantesque Couvoir
Jaccélérztion (de € 4 100 kilomeres/heure en un peu plis ce

3 secondes,

Llest —aintsrant la chance de voze vie de commaitre

Uexpanience des courses cerallye...



ENTREZ UOTRE nOmM

Pour tous les modes de “eu, chagie joueur
devra entrer son nom. Cg:gpm sera uhlisé tout
au long de la partig et?ehregrstre sk les joveurs
établissent des. records ou cotiennant des
scores €levés. Un nom na peut :ras depasse,r 1%
caractdres.. ! ) -

CONFIGURATION f HEPHRRTHHIS

Avantde. commencer une murs& de rallye et av ant E‘fectl..-..r ces récages et 1 ?a'tluhs_ fE%a sagmﬁr:-
. certaines &tapes dun ralye, vous pouvez régler "ue VOUS N'aurez pedt étre mﬁ&iﬁ?‘pﬁ
vatre voiture, et si nécessaive réparer les cSgéts  pour effectusr toutes les ,;ut-erahﬂns que. vous
que certaines parties ce la voiturs ont subi. sauhaitez ; vois devraz Enri? fa‘ire dufmﬁpﬁ:rmz
Vaus aurez un temps p*éus& ne pas dépasserpour G &

—
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Lorsque vous ertrez cans ‘2 mode Réglages /
Réparations au début c'un rallye, ca dernmier est
préconfiguré avec toute une séric de
recommardations pour ce pays.

——
et

Ces. féﬁases ﬁg-ﬁé%unt-_iiais.‘upﬁmmx dans toutes
les étapes de ce pays. Accordez une attention

particu iere avthoix ces preumatiques selon la

surface et le temps. Yous n'aurez pas leccasion de

changer ces réglages aprés chaque éape, donc
1. faut gue les réc.ages que vous choisisser soient

un bon compromis pous les étapes 2 suivre.

Veus pouvez visionner les étapes qui vomnt suivie
avant les points de Réglages / Réparatiors
suivants en utilisart 'option Afficher.

Apr3s avoir sélectonné Toutes les options gue
vous souhaitez régle- et réparer, vous devez
sélectionner L'option Continuer pour que ces
changemeats  preanant  effes. U'ephon

Réiritialiser restaurera Les réglages par défzut ot
ennalera tous les changements que vous avez
effecués.




e

a - .
METEDC - HEURE DE LA JOURNEE
Lorsque vous participez a ure &tape, vous Au fur et 3 mesurs gue vous prograssez dans
serez confronteé aux tyoes de conditions une cou-se de rallve, chaque étzpe
météo suivantes : commencerz a une heure différenta.

Vous pouvez commencer une etape a
Dégagé n‘importe quelle hetre ¢e la journée :
Nuageux ] el
Plsie Début de matinée
HE'IQE Matinée
Tempéte Fin matinée
Brouillard Midi
Aprés-midi
Ces corditions météo affectent les curfaces sur Début de soirée
lesquelles vous roulez ; par exenpie, lorsque la Solrée
boue est meuillée, 2 piste: Sera heaum.lp plus Nt

glissante cue lorsqu’ elie est sache.

10



L’AFFICHAGE 1 JOUEUR AFFICHE
LES INFORMATIONS SUIVANTES :

PR |
-:—__ﬁ-;;}::;::::

L’Eﬂﬂﬂﬂ DIUISE 2 JOUEURS AFFICHE
LES RENSEIGNEMENTS SUIVANTS :

DR i N PR SR N L
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COPILOTE

Cans les courses de rallye, 2 copibte est aussi
important que le pilote. En éawtanteten agissant
er ‘onction des infarmations connées par sor
copiote, un piote de rallye atteint des viteses

extrémes sans gJe 5a voiture n'ailledans le decor. Lo

role cu copilote est tout parhml:émemmm
dzns les étzpes de ﬂmt. '

{emrrﬂteﬂmnedesrermgmenﬁmr[mwm* :

qu'ils sont sur [Epeint c’zborder, selon la desaripticn
suvante

Le copilote vous prévient égalemant de tout
autre cbstacle devant vous. Vous trouverez oi-
desscus \a signitication des massages du
copilote :

Pnuasﬂts :  Faites atvention,
'ATTENTION : Faites trds attention; ce'Virage
* est difficile.
LOAG : Ced annonce un long virage.
COUPES PAS : Ne coupez pas ce virage, il
y a un obstacle.
_SE RESSERRE : (e virage se resserre.

. S’ELARCIT : Ce virage s'élargit.

" OBSTACLES :  Vous recevrez taute une”
tiesmphnn ﬂesé’ne
d'ﬂhshd.ﬁ.
Ecoutez bien ces instructions.



EXEMPLES

2 A GRAUCHE
= un virage 2 gauche assez facile.

LONG 3 A GRUCHE, SE RESSERRE
= un long virage de difficulté
moyenne qui se resserre.

ATTENTION, 5 A DROITE, NE COUPES
PAS, RONDINS
= Faites trés attention. Un virage
trés serrd 2 droite. Ne coupez pas e
virage, tas de rondins a la sortie.

UUES CAMERA

Calin McRae Rally comprend 5 vues de caméra
différentes

DERRIERE LR UOITURE
(VUE PROCHE)

DERRIERE LA UOITURE
{UUE ELOICNEE)

PRARE-CHOCS
CAPOT
CAMERA PRINCIPALE

Lz caméra prindpale du rallye vous permet de
counr 4 partir de la perspactive d'un vértable
pilce du rzllve. Les forcas faisant effat sur un
vertable pilate seat simulées pendant woire
course d'éfape. La camera prindpele cu rallys
peut étre “ndisponible suivant les réglages que
vous avez choisis pour 'a résolution de [z voitura
dans 'option Graphismes.

Derriére la voiture (vue éloigmée)
TS|

Camera principale

13



ETAPES _
SUPER-SPECIALES

Qu’est—ce qu'une super-spéciale ?

Certains pays orgarisent des super-
spéciales @ c'ast un avénement spacial
dans lequel 2 voitures de rallye

s affrontent sur la méme piste.

Lz piste comtiert un circwitintérieur ek
extérieur qui-secroisent. Une voiture
démarre sur le crcuit infériaur, et Fautre
sur l2 drcuit exteneur. Chaque voitures
court sur les deux crcuits : ainsi,
lorscu’elles franchiront [ igre d'arrivee,
elles aurant couvert la méme distance.

Quels pays ?
Las Btapes super-spéciales se déroulent
dans les nays suivants :

Australie
Royaume-Uni

Gréce
Corse

Remarque : chague super-speciale fait partie

d'un rallye ; votre performance contribue

ainsi a vatre position firale au rallye.

14

RESULTATS

TEMPS INTERMEDIAIRE
TEMPS D'ETRAPE

TEMPS EN RALLYE

Pendast un rallye, chague Stape~dans
lacuelle vous courez est chronométrée,
Pendant U'etape, urn temps intermediaire
apparaitra, wvous  indiguant  vatre
performarce par rapport aux pilotes les
plus rapides de cette étape.

Apres avoir terminé une étape, votre temps
pou- cette &tape sera aiouté 3 votre temps
général du rallye. A 2 fin de toutes les
étapes du ralye, wvous obtiendrez votre
Temps général. Cela vous donnera votrs
position et vos points de la course entiére.

51 vous courez dans le champiornat, les
points gue vous avez pblenmus jusgad
présent serort ajoutes a wotre score total
du championnat. La personne ayant oblenu
le plus de points € l& fin du chempionnat
est le nouveau vainqueur.



POINTS

Les points sentettribueés a le fin de chaque
ralye, en fonction de votre positicn.

T P [T -|-|....i|l-'\--\.|-|-l|-

_1€ER : 10 PTS

ks ;———mwi;rr S e s L

IEIIIE ' &6 PTS

T T T P T I P

& 3&'“*' & PTS

- R bl e e Tt e T Fagl e

-p---rrq,"—r'.—.-—-l.J

| SEIIIE 2P

Vous devez gagner au moins un aomt, c'est 3
dire la seme place ow-mietx pour pouvair
acceder au Lour suivant. Vous pouvez ainsi
vaus inscrre au procaain rallye.

ENREGISTRER LA
PARTIE

Vious pouvez sauvegarder une partie avant chague
point de réglaces et de répareticns, ainsi gua la
fin de chague rallye dars .2 mode championnat

15



RENSEIGNEMENTS SUR LES PAYS €T
LES ETAPES
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UOITURES DE RALLYE INTERNATIONALES

Les voitures de rallye internationzles suivantes sont disponibles :

&% ROUES MOTRICES 2 ROUES MOTRICES
._”I‘I -'__'“ - e — .-.‘.ﬂ s

Puissance 2 250 Ch
Empattement :2431mm

Puissance : 250 Ch
Empattement : 2468mm

Puissance : 230 Ch :
Empattement : 2440mm Empattement : 2440mm

- - 1 i F-r"'h. _"|..I
. Sk Feliga' = - & - Q3
Puissance : 240 Ch . Puissance : 240.Ch

Empattement : 2450mm T Empattement : 2450mm

18



ECOLE DE RALLYE

L'école de rzllye Colin McRae & pour but de
vous aider a piloter tne voiture ce ralive, 2
comprencre tes messages du codilote ef i
correctement récler votra vorture.

Lécole comprend 3 niveatx de difficulté :

NOVICE
INTERMEDIRIRE
EXPERT

Chague nivezu de difficulte comprend les

teches suivantes :

NOVICE

Lz section Novice vous anprend les bases de la
maitrise d'une voriure de rallye : la maniere
d'accélérer et de freiner correctemnent, et a
manierz de controler [a voiture dans un virage.

Les taches comprennent :
Faire avancer la voiture, ovale, étape simple

INTERMEDIAIRE

La section intermédiaire vous apprend 3
maiuiser La voitire tout en dérapant atin
d’ameliorervelre performance pendant une
€tape comportant une variété de conditions de
surfaces différentas. Vous deviez égalemert
comprendre les instrustions da basa du copilote.

Les Waches comarennent :
Ovale, crant en 8, étape, étape sur mouillé

EXPERT

La dermiére section Expert vous apprenc a
cortdler une voiture de rallye dans de

véritables conditions de rallve. Onne vous
donne pas plus de conseilsetvous devrez

apprendre a régler voire voitura vous-méme.

Lestiches comprennert :
Ovale, circtit en 8, étape, &ape sur mouillé,
gtape de miuit

19



OPTIONS DE JEU

Dans le menu Options, voustiouverez |es options
suivantes :

REGLAGES

MEILLEURS SCORES
DIFFICULTE

CONFIGURATIONS
Dans ce menu vous trouverez les options
suivantes pour . jeu :

GRAPHISMES

FLECHES GRAPHIQUES
Cette’ option vous pe-met c'activer pu de
dészctiver les fléches cu copilote.

RFFICHRGES DE JEU
Cete option vous permet de permuter les affichagas
de jed entre Complet. Minimum et Daszctive.

ECRAN DIVISE

Cette opdon datermine la maniagre dont est divisé
Uécran dans 2 mode 2 joueurs, Vous pouvez
permuter entre les modes horizortal et vertical.

DETRIL

Cette oplion vous permettra de conficurer plusieurs

naremétres du jeu pour obtenir un débit de eme
optimal pour votrz ordinateur. De maménegénere 2,
si une perte du débit de trame survient, il faut alors
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que vous essavier différentes combinaisonsdes
configuratiors ci-dessous.

Niveau de détail des objets : Haut, Bas

Cette aption vous permet ce cenfigurer le
nombre d'objets qui vont Btre 2ffichés.

Distance d'affichage des objets*

Dézermine a quelle diszance les objels vont Stre
affiches dans larriére-plan.

Distance d'affichage de [ piste*

Déterrming a quelle distance L2 piste va etre
affichée dars lamigre-nlan.

* Distance d'athichage mmimale : ure lumizre.
Distarca ¢ affichage maximale : <rois lumidres.
Résolution de ta voiture - Basse, Moyenne, Haute
Cette option vous permet de configurer la qualit®
¢e la voiture “out au long du jew. Le caméra
prindpale est disconible en mode Yoyenne (2
l'exception ces é€izpes super-spéciales a 2
joueurs) et Haute résciution.

Effets météo - ON/OFF

Cettz option vous permet d'activer (OM) cu de
désectiver (OFF) les effets météc.

Eifets voiture - ON/OFF

Cette ‘option vous permet d'activer (ON) ou de
désactiver (OFF) les effess de [z voiture,

AUVANCEES

Dispositif d'affichage avancé

(Cette option vous Jermet de sélectionner une
carte g:aph:qlm parm cellés gui sont installées

sur votre systame. Bx = la carte 30fx Ucodc:r::
Graphics serait réglée comme dispositif 2.



Jeir de puces

Cette option vous permet de sélecticaner le jeu
de puces pou- la carte graphique 3D que vous
atilisez.

Résolution

Catze opsion vous.permet. de.sélectionner une
résollition d'éc-an parmi les suivantes : 320x240,
£12x384, 640x480, $0Cx500 si elle est supportée
par votre carta-g-aphique.
_Quatité de [z texture

Cette option vous permel de sélectionner une
qualité de texturz Basse cu Haute. Si wous
sélectionnez une qualité de texture basse, vous
pourrez utiliser une plus ¢rande résclution d'éaan
avec certaines cartes graphiques.

Fluidité des mouvements

5i wotre ordinateur supporte un débit de tame
aleve, vous devriez activer cette aption (ON).

sSon

wewvolume des effets sonores, les messagesdu
codilote et la musigue pevvent Btra ajustss ou
compléetement désactivés.

mAaneETTeE 1

Cette option vous permet de corfigurer les
commanges pour l2 joueur 1. Référez-vous 2 la
section Installzation d'une manette.

MANETTE 2

Cette option wvous permet de conficursr les

commandes pour le joueur 2. Refem—mu&% i

E'Efiiﬂﬂ InstaUa'mﬁn d’une marntte

INSTALLATION D'UNE

MANETTE

Installation d'un fjoystick, d'une manette
ou d'un volant.

Le jeu Colin McRae Rally ne détectera que les
manettes ¢3ja configurées pour votre PC et utifisant
le menu Contréleurs de jeu de Windovs. Mous vous
racommandons dirstaller vos manettes sous
Viindows avant d'exécuter 2 jeu. Si vous aver
cornecte une manette mais que le jeu ne la
reconnit pas, exéoutez le meau Conaleurs de “eu
dans,options > parametres> contrélear dejeu 1 (ou
2). Cedl ancera lécran dinstallation Contrélaurs de
jeu de VAndows. Allez au menw généra. Cliquez sur
Ajouter. Choisissez la manette

que vous possédez dans [ liste. Elle devrait &tre
Zjoutée 2 votre liste e manettes ce jeu.

Galibrage de votre joystick ou de votre volant.
Tous les cispositifs de commande dovent e
calib-és 3 écran Windows « Contraleurs de jeu ».,
Exécutez le menu cont-oleurs de jeu a pardr du jeu
(options> paraméTes >conrdleur de jeu 1 (ou 2)).

 Mettez en surbnillance la manette cus vous saubzitez

régler (voir c-dessus). Cliquez sur le batiton
« proprtés », puis sur le bouton « calibre=». Strvez
les instructons de réglzge de Wincows.

Cliquez sur le beuton Calir McRae Rally dans votre
sare l:es.iathe; our restaurer Colin McRae Rally.

=S vOuS rencontrez des. problémes pour installer

votre manette cu la catiorer, veuillez vous référer au

 guide de déparnage page 27.
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INSTALLATION ANALOGIQUE
Le jeu Colin McRae Rally vous oermet de
personnaliser la concuite, laccélération et le
frefnage. Pour chague action;, vous pauvez cheisi-
analogicue ou rumésique.

INSTALLATION RECOMMANDEE
Yolant analogique équipé de pédales :

Volant - Analegique
' AccBlération - Analogicue
Freinage - Analogique

Joystick ou volant analogique sans pédale :

Volant - Anzlocique
Accélération - Numénque

Freinage - Numernque

MENU INSTALLATION
DES BOUTONS

Cette oplion vous parmet de configurer vos
commandes pour e joystick numeénque et/ou le
clavier,

Mettez en surbrilance laction que vous souhaitez
corfigurer et appuyez sur Entree. Le manu vavous
demander d'apaiyer sur une touchs, oLtc'zppuyer
suran beuton sur vote marette,

Les jouetrs T et 2 pewvent pertager le clavier
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uniquement.

REMARQUE : si vous sélecticnnez une manette qui
n'est pas comeciée & votre ordinateur, le jeu Colin
fcRae Rally va'reverir 2 des commandes clavier.

MEILLEVRS SCORES

Les meileus temps pa- étape, peur le rally= ot
pour le championnat ‘sont enregistrés.- Les
informaticas suivantes sontenregistrées pour les
meilleurs scoras :

Meilleurs scores championnat

Las cing meillears scores 2n mode chamaiennat
sounchaque niveau de difficults,

Temps de rallye

Les 5 temps les plus rapides paur chague pays.
Temps par efape

Le meilleur Temps par &tape dans craque rallye.

CONFIGURATIONS DE
LA DIFFICULTE

Configurez le niveau ce cifficuté du jau.
Raférez-vous a la page 5.

ENREGISTREMENT/CHARGEMENT

D'UNE PARTIE CHAMPIONNAT

Vous. pauvez “szuvegarder une partie avant
chzque point ce reglages e c2 réparations, ainsi
gud la 7in de chaque rallye cans | mode
champiornat. L'enregistrement de volre partie



vous permet d'y retouer pls tard. Vous pouvez
enregistrer Jusqua 12 positons diférentes dans
e champicnnat. Pour cortinuer une partie en
champiannat, sélectionnez Cherger dans le
menu principal et sélectonnez Lz partie cue vous
souhaitez restaurer.

_e Jeu Colin McRae Rely vous permet de jouer avec
un maximum de & Joueurs dans une partie en réseau
(17, TCR/IP) et 2 joueurs par modem ou conraxion
directe(Sére).

Notez bien que la qualite d'ume partie multijoveurs
peut éfre influencde par les facteurs sufvants :
réseall ercombré, ciblage insuffisant, interferancas
sut la ligoe, latence, auvtres ofets dus 3
l'erv rornemert, ez vitzsse ce Lorcinateur.

CREER UNE SESSION

Four commencer une parde; nTui:hjuueur de Colin
Mchzz Rally, il faut cue quelgt'va seit Laote c'une
session, Cheisissaz tout d'abard RESEAU(HOTE) dans
le menu Mode de jeu (Contre 2 montre ou Rallye).
Choisissez votre vaifure puis sélectioanez Continuer
pour parvenir & Lécran oll vous entraz les noms. Le
rom que vous szisisser sera ensuite uhilisa en tant

gu2 no de session: pour la partie rrLILtﬂﬂJEHPSc Lne'

'FDIS qUE VoS aurez eﬁectué celz, vols arfiverez a

Lecran Chotx du Réseau. Cet écran affiche [a fiste de
tous l2¢ disaositifs de connexion seseau possibles
(IPX, INTERNET (TCP/IP), MODEM, SERIE). Dans la
parde infériaure de ['écran se trouve una apton
DEBIT DES DONNEES, cui vous parmes de magifer le
volume et [a frequence des données ervoyges aux
autres jouenrs. St les voitures apparaissent de fagen
saccadée dans le ‘eu, vous avez alors sans doute
besoin de diminuer cette conficurztion (la
configuration par défact est 10 Uae fuis qua vous
AUNEZ CIONS] A3 COPMEXIon aporopriée, vous rez & la
Salle g'attente.

REJOINDRE UNE SESSION

Sélecticnnez RESEALI (REJOINDRE) a partir da menu
¥ode dz Jeu dans le menu Corre (2 montre oL dans
2 menu Rallye. Choisissaz votre wvoiturs ot
sélectionnaz Contnuer pour parvenir & U'scan ol
uUs erirez les noms. Apres avoi entré wotre nom,

vous arriverez a l'scran Chob: du Réseau, Ersuite vous

sanviendrez a écran Choix de |a Session.

Vil [es sessions possibles ;

* Parties Rallye & Contre & montre non commencées
* Parties Conttre a montre en cours

* Derniére étape dans un pays pour les partes
Rallye déja commencées (c'est-a-dire, das que Ia
dernibre &tape est commencée dars un pays, la
pardie devieat visiblé dans la salle d'atterte, afin que
les jodetirs ¢ e soubaitent puissent rejoindre Lo

rallye suivent)
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Pour les pardes se trouvant dans L2 liste, le type
ce la course sera indiqué entre parentaeses a 3
suite du nom de [a sessian. Appuyez surla toucke
TAB pour rafraichir la Uste des sessicns ou
apouyez sur ENTREE ou £chap pour revenir 2
I'Bcran de sélection du réseau. Si vous désirez
rejoincre lune des sessicns, mettez-la en
surbrillance et appuyez sur la touche ENTREE, ce
qui vous aménera a la Salle d'attente.

Parties réseau IPX | -

Supporte : 2 3.8 jouurs

Nicessite : au moins 7 CD dujeu, et 2 ordinatevss (ou
plus) connectés a 1 réseau actif compatible - Px

FParties réseals sur [INTERNET {TCP/2P)

Supporte : 2 & 8 oueurs

Neécessite : aw moirs 1 CDdu e, et 2 ordinateurs (ou
nlus) connectss & un réseau acof compatible TC2/TP
od ure conrevdon 2 [Tnternat 32 bits TCA/IP
{conraxion commubize cu connexion cirecte).

Partie réseau via MODEM

Supporte : 2 jcusurs

Nécessite : au moins 1 €D du jeu, et 2 ordinateurs
utifisznt chacun Ln modem 2300bas ou plus rapide.

Partie réseau SERIE
Supporte: 2§ j-DUEl.."'.'v.

Mécessite = au moins 1 CD du jeu, gt 2 nrdmatemrs :

connectés par ua cable null moder.
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LA SALLE D'ATTENTE

La sale d'atrenre aff-che les jousurs ayant rejoint le
jeu, la voiture quis ont chioisie e le Sype de course,
L'héze peut alers sslectionmer Ln pays et une stapa
dans un says en mode Contre [z montre, Cette salle
datmente <'affiche Egalement aprés chaque étape er
made Rallye ou Contre'a montre, mais pas quand
wous revoyez la coutse que vous venez de finin-A
mains diavoir termine le germidre étzne d'un pays,
loption permedtent de changer ce pavs en mode
-allye r'est pas disponible. Lz salle d'attent= posside
aussi une zone ¢e discussion que vous douvez actver
en appuyant sar & touche TAZ.

. Z0NE DE DISCUSSION

Cek écrar replace [es joveurs actifs dans une session
et zffiche les 20 demmiéres lignes de disassions.
Tapaz votre messege en bas de lacran at apouvez sur
\a touchk2 ENTREE pour anvaver le message aux
cutres ‘oueurs. L3 demmére ligne ‘de discussion
aoparaitra en bes de [écran, afin que veus puissiez
toujours 3 lire pendant que vols étes dans la Sclle
d'attente. Une Zene de dwscussion est également
disponible apras chague &tape, Uéarzn Discussion
recouvre 23 ralentis ce | course.

DEMARRAGE (HOTE

S EULEIIIEI‘IT]

Pour ¢ -:ummem:e' la couse, mettez er surbrillance



DEMARRER puis zppuyez sur la toucae ENTREE. Pour
Je vOus puissiez commence: une darde, il faut qu'au
Moins un autre joueur rejoigne |z sessian.

DEMARRER UNE PARTIE
Lapartie commence cuand tous les joueurs ont
~ chargé lejeu et atiendant sur la ligne de depert. Les
autres joueurs-soat reprasentés sous forme de
vortures farshmes sendant (2 course &t apoara’ssens
graduellement apréc le début de la course afa
¢ évizer |a corfusion au premer virage.

AFFICHARGE PENDANT

LE JEU

L'atfichage pencant le jeu lors d'une partie
maltjoueurs est Agérement différent de celui d'vne

partie norma 2. Lindicazeur de posthicn vous montre

tous les jodeurs 2ctfs a ce moment dans la oartie et

mat |z liste 4 jour en tomps r3el, pas sealement aux

points de controle.

RESULTATS _

A la fin de 3 pege, onvous prasentera une Jste de
vos semps d'étzpe et ca ceux des auwres joueurs. Si
voLs particiaez a un rallve, vous verrez erstite les
temps accumules pour tous les pilotes du rallye.
Aprés les résu tats, la Zore de discussion s'affiche en
kaut du ralentl, Pour activer l2 Zona ce discussion,

appuyez sur 3 touche Tab. Wous pouvez ‘aires
~disperaitre a-zone-de-discussicnen appuyantsur 3

touche Echap. En appuyant sur |2 touche TAB,

vous pouvez voir des ralentis pour Las vortures des
aulbrzs Joueurs en course.

A ce moment, Uhote a Popdon de chowsir une
nouvelle étape €7 un nouveau pays er mode Contre
l& montre ou Ln nouveau pays en mode Rallye si le
rallye ccurant est terminé. L'hote a également la
o5 litd de sorfira ce moment, c2 guiterminera la
session pour tous les jodeurs.

Paur plus-de renseignements sur les parties réseau,
veuillez bire e Aicaier diaide surle C0 Colin McRae
Rally.
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GUIDE DU

PILOTE

Void quelques regles clés & suivre qui vous
permettront d'ameliorer vos temps d'étapes
de maniére considérable ;

UIRAGES

Contrzirement a de:ncmbreux sports
automaobiles, vous re gagrerez pzs une
course de rallve en prarant 2 trajectoire [a
plus directe. C'est normalement impossible
dans la mesure ol la veiture dérapera dans
e virage. Il est escentizl d'accé érer zvant
ur virege. Utilisez les freins pour ralertr la
voiiure. Une fois dans le virage, il est trop
tard pour le faire. Il est plusimpartant
d'accélérer a (3 sorfie du virage qu'a
U'entrée. Vious pouvez utilisar le freir @ main
pour ralentir et faire déraper l2 voiture dans
un virgee serré. Utilisez Vaccélérateur dans
un virage peur cortréler votre dérapage et
gagrer de l'adherence. Déraper < vous
souhzitez corriger votre virzge, Lorsque la
voiture se trouve dans a bonne cirection,
appuyez sur Laccélerateur paur sortir du
virage a vive allure, ;
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POSITION

Uilisez la piste au maximum en faisant
attenticn au type de surfzce sur leguel vous
pilotez. Un chancement de surface peut
ralentir La voiture ou mocifier sa direction aux
moments:critigues. Il suffit d'un ou deux
coups de volant pour obtenir Usffet-que vous
recherchez. Prétez atzention 3 votre copilote
2 tout moment. Ecoutez ses conseils aour
éviter les obstacles et anticiver ce qui se
trovve devant vous.

Essayez ¢ treuver bnérare d'étape le plus
rapide possible. Dans bien des cas, une

trajectoire peu conventionnelle peuf wous

feire gagner de précieuses sacondes sur un
“emps d'étape, mais faites attertion, car elle
peut vous coliter cher.

UITESSE

Lorsque vous maitrisez votra voiture, passez
a une hoite maruelle pour pouveir controler
le passage des rapports et ainsi optmiser
VUTIe per.crmdanee,



LE PANTHEON

Si-vous avez acces a Ulnternet et que vous
soukaitez que tout l2 meonde connaisse vos
tempsd'étape, de rallye et de championnat,
visizez le site web de Codemasters 2 [adresse
suvante :

http://www.codemasters.com

Vous y trouverez le panthéon ces héros de
Colin  McRae Rally, ol wvous pourrez
enreqistrer ves meilieurs temps. Pour ce I’]i'e
vous curez besoin du code ce temps &ffiché
sous voire lemps de U'écran Meilleurs scores,

5t votre temps figure parmi les meilieurs, il
sera ffiché avec les-autres meilleurs temps
du monde entior ce qui représente L'ultime
axploit dun pilote de rallye |
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ASSISTANCE TECHNIQUE ET SERUICE CLIENTELE

Tél: 04 72 65 81 91 Fax: 04 72 65 50 58

Lundi :de17 ha2th +« Mercredi:ce17h 821k + Samedi:de16h a20h

Avant d'appeler notre senvice dfassistance techmigue, coasultez e fichier d'aide de Colin"McRae
Rally™, que vous trouverez sur e CD-ROM de Colin McRae Rzlly™.

Pour acceder au fichier d’aide

1. Double-clicuez sur Poste de travail sur le 3. Cliquez avec l2 bouton gauche de 2 scur's sur
burea ce Windows 95, Exp.orer.
2. Cliquez avec 12 boutor drois de 1z souris sur 4. Doukle-ciquez sur le fichier Helpatxt

vatre lecteur CD-ROM.

Si vous n’avez pas trouvé la solution a vos problemes dans ce fichier,
vérifiez que vous disposez des informations suivantes avant d‘appeler le
service d’assistance technigue :

» une descrintion détaillée du prebleme (Rightecus 3DFX, Matrox Mystique, etc.)

= il est récurrent, czns quelles cenditions se + 13 marque et le modete de vote lecteur CD-ROM
produit=il ? {Pznasoric 562 doublevitasse, etc...)

* |a marque de votre PC (Dell, Gateway, Comoag, » version et date cu programme BIOS. Ces
IEM, ec) informations sent affichées juste 2prés le

= | type Ca votre drocesseur (Pentium 266, Cyrix démarrage de vome ordinataur (AMIBIOS, 1992 etc.)
200, etc.) ' = 3 manque et le modéle de votre carte son

= 3 margue et Ia medale des cartes (SouncBlaster 32, etc.)
vidéc/granhiques 3D don= votre © = yotra version de BireetX (5 ou €, pa- exemple)
orcinateur est équipé ainsi gue le numérc « votra systeme d'exploitation (Win9E. Vi ndows
de version dewolre cestionnaire NT. par exemple)
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codemasters@euro-interactive.fr

EURO-INTERACTIVE

84, rue du ler Mars 1943
69 625 Villeurbanne Cedex

www.codemasters.com

Le site au Royaume Uni comprend le support technigue, des informations sur le
preduit, des programmes rustine et bien plus encore...
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Codemasters souhaite manifester sa gratitude aux constructeurs des modeles suivants pour leur
collaboration 2 la production de ce jeu:

Thares to Volkswagen Greup United Kingdom bimitec.  Thanks to Forc Metar Compzy Limited.
Vilkswagen A5, Volksvagen Motorsport Auci Momorsport,

SEAT Motorsportiand 5!.;13;.1 hﬂgrmrt_ Thza<s 10 Mitsubis i Mctars Corparabion and Ralkiars Inc
Thanks to Fuji Heawy ‘fﬂﬁ_Jst‘ie:-_ Tnzncstc =t Avn S.pA.
Thanls 2 Teyota Moter Lorporaticr. Tnarks to Renault S.A. and Sur La Route

Made under ficese from Toyota Team Europe.
Thark's To Alan Qliver and Thistle 22Uy Sporz

Les sociétés suivantes nous ont gentiment permis d"utibiser leur logo dans cejeu’:

Marti a Sparco 5.p.A 3o:ch Mitsubrishi- (5.
Bur—ak Castrol Trading Ltd Biralli 5.4 07 5.0A
Subaru France SA Micnedn Tyre PLC NOK (LK) Ltd
Monestar DELL Renault Financizl Serices
Renauiz Dealers fcsc Ao Mecez Bilstien
Prodrive Bata S.p.A. Curlep Tymes Ltd
GFLScert Helz :id Kenwooc
DMP Raging s.r.l FIAA (UK) tc PepoJeans
Pringle of Scottand Lad Revolition Wheels Sarts Boge (UK Lt
Standox Sporws Cafe London SKF
Sazedline’ XantakTyrzsafe

LesLetres etle logo PIRELLT 511t des marc s dépiasées e 2o S 5 A

_e logo EIf est mis sous lizence pa- EIf GiL

30



AUERTISSEMENT

Codemasters Limited se réscove le droit d'effectuer tout changement sur ce produit ou
= sur ce manuel, a toul moment, sens avertissement préalable. Ce produit et ce manusl
sont sous copyright. Tous droits réservés.

Codemaslers produit certaines garanties limitées en ce cui concerne le logiciel et les
supporls du logiciel. Cocemasters ne peut en aucun cas étrs tenu resporsable de *f
dommeges spéciaux, conséquents ou indirects.

GARANTIE LIMITEE

Ce gui esl mentionné ici n'affecte en aucune maniére vos draits statutaires,
Codemasters garantit a 'acheteur que les supports sur lesquels le programme du logicicl
est enregistré n'aura aucun défaut, ni de conception, ni dans les matériaux ulilisés,
pencant une période de 90 jours. Les supports défectusux seront remplacés pendant
cette période si le produit est retourné a Codemasters on recommandé, eccompagné
d'une description des céfauts, de I'adresse de retour. et du requ d'achat,

Cette garantie ne couvre pas les supports ayant €té endommagés ou utilisés de manigre |
incorrecte, ni les programmes cu logiciel eux-méme, qui sont fournis "en I'&tat",




COLIN MCcRAE

RALLY

LES EFFETS SPECIAUX
ENFIN REVELES !

APPFEIFEFZ - O8 36 69 59 19

=i vous n'appelez pas de France,

veuillez appeler le : (00 (1)284 496 Z2755")

Dix codes triche fantastigues ; doublez [a puissance de volre voiture, découvrez les
maodifications de conduite les plus folles et d’autres caractéristigues cachées en
appelant le numéro de téléphone spécial effets spéciaux de Colin McRae Rally.
Eclatez-vous avec le Turbo Boost [

Ne ratez pas une astuce,

appelez des aujourd’hui !

Colit de I'appel 2,23 Fr/min TIC - &Cilé per conrection “Tadifs irtemationaux en VIgUeLr.
Demendez fa parmission & [a persorme qui paic [ Tactura de 1elephone avant ¢ appeler.
AU moment de Mimpression de oo manue!, ces oo som cormects,



